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Année scolaire 2018 - 2019    

Projet Pédagogique avec la participation d’Intervenant(s) Extérieurs(s)
	
	Ecole maternelle
	NOM de l’école :
	Ecole
	Tél. :

	
	Ecole élémentaire
	COMMUNE :
	
	Fax. :

	
	Ecole primaire
	Circonscription : 
	
	E-mail : 


	Domaine d’activité : EPS / Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel.


	Enseignant(s) titulaire(s) de la classe
	Cycle
	Niveau(x) de classe
	Effectif(s)

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


A – ORGANISATION 

	Période de l’intervention
	Du ____________ au_____________
	Nbre de séances    
	

	Jour dans la semaine de l’intervention              
	
	Horaire de créneau : De ___________ à ______________            *

	Lieu
	Ecole    
	Installation à proximité de l’école 
	Autre        

	
	
	Laquelle
	Laquelle :  

	
	
	Demande d’autorisation de sortie renseignée **
	OUI        NON 


* En cas de dépassement des horaires de l’école, vérifier que tous les élèves sont couverts par une assurance Responsabilité Civile  ou Individuelle Accident. 

** obligatoire si ce n’est pas une sortie de proximité
	Répartition des élèves et prise en charge

	Structure classe      
	Décloisonnement       
	Echange de service      

	
	Groupes dispersés encadrés par l’enseignant et le(s) intervenant(s) 

	
	Un seul groupe encadré par enseignant et intervenant(s)

	
	Des accompagnateurs bénévoles prennent en charge les élèves quittant l’activité (toilette, soin…)

	
	(un ou) des intervenants bénévoles viennent en aide à l’enseignement ou à l’éducateur sous le contrôle de celui-ci.


	Modalités d’organisation de la sécurité

	
	Les taux d’encadrement ont été vérifiés (Circulaire n°99-136 du 21 septembre 1999)

	
	Les tests spécifiques à l’activité ont été passés

	
	L’équipement individuel de sécurité est prévu

	Réunion d’information pour les intervenants bénévoles (obligatoire pour les activités nautiques et aquatiques)

	Les intervenants bénévoles ont été conviés à une réunion d’information le (date) _______________ à (lieu) ______________

	
	La réunion a été organisée par l’enseignant – Nom :______________________________________________

	
	La réunion a été organisée par le CPC – Nom : _________________________________________________

	
	La réunion a été organisée par l’éducateur – Nom :_______________________________________________


	Réunion d’information « sécurité » pour les activités nautiques et aquatiques

	L’enseignant a participé à la réunion d’information organisée sous l’autorité de l’IEN 
le (date) _______________ à (lieu) ______________


	
	

	NOM
	Prénom
	Qualité + salarié ou bénévole
	Forme d’intervention *

	--------------------
	--------------------
	Enseignant (e)
	
	E

	--------------------
	--------------------
	Enseignant (e)
	
	E

	--------------------
	--------------------
	ETAPS
	
	E

	--------------------
	--------------------
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E

	
	
	
	A
	E


*  Pour chaque intervenant, préciser son rôle : tâche d’accompagnement (A), apport d’un concours (C), contribution à l’enseignement (E)
B – PROJET PEDAGOGIQUE
Intitulé du projet : Jeux collectifs
Présentation du projet 
- Séquence d’apprentissage « Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel» en cycle 2 ou 3 
- Mise en œuvre de la programmation EPS de l’école permettant de travailler ce champ d'apprentissages 
Les jeux collectifs permettent de coopérer avec ses partenaires pour affronter collectivement des adversaires, en respectant des règles, en assurant des rôles différents (attaquant, défenseur, arbitre).
	Compétences prioritairement visées
(BO spécial n°11  du 26 novembre 2015 + liens avec le Socle commun BO n°17 du 23 avril 2015)

	Supprimer les mentions inutiles dans les compétences ci-dessous
CYCLE 2(CP, CE1, CE2)
Attendus de fin de cycle 

Dans des situations aménagées et très variées :

· s’engager dans un affrontement individuel ou collectif en respectant les règles du jeu ;

· contrôler son engagement moteur et affectif pour réussir des actions simples ;

· connaitre le but du jeu ;

· reconnaitre ses partenaires et ses adversaires.

Compétences travaillées pendant le cycle 

· Rechercher le gain du jeu, de la rencontre.

· Comprendre le but du jeu et orienter ses actions vers la cible.

· Accepter l’opposition et la coopération.

· S’adapter aux actions d’un adversaire.

· Coordonner des actions motrices simples.

· S’informer, prendre des repères pour agir seul ou avec les autres.

· Respecter les règles essentielles de jeu et de sécurité.
Repères de progressivité
Tout au long du cycle, la pratique d’activités collectives doit amener les élèves à se reconnaitre comme attaquant ou défenseur, développer des stratégies, identifier et remplir des rôles et des statuts différents dans les jeux vécus et respecter les règles. Au cours du cycle les élèves affrontent seuls un adversaire afin d’obtenir le gain du jeu, de développer des stratégies comme attaquant ou comme défenseur et de comprendre qu’il faut attaquer tout en se défendant (réversibilité des situations vécues).

Socle Commun de Connaissances de Compétences et de Culture

Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps.
S’approprier par la pratique physique et sportive, des méthodes et des outils.
Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités.
Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière.
S’approprier une culture physique sportive et artistique
· Prendre conscience des différentes ressources à mobiliser pour agir avec son corps.

· Adapter sa motricité à des environnements variés.

· S’exprimer par son corps et accepter de se montrer à autrui.

Domaine du socle : 1
· Apprendre par essai-erreur en utilisant les effets de son action.

· Apprendre à planifier son action avant de la réaliser.

Domaine du socle : 2
· Assumer les rôles spécifiques aux différentes APSA (joueur, coach, arbitre, juge, médiateur, organisateur,…).

· Élaborer, respecter et faire respecter règles et règlements.

· Accepter et prendre en considération toutes les différences interindividuelles au sein d’un groupe.

Domaine du socle : 3
· Découvrir les principes d’une bonne hygiène de vie, à des fins de santé et de bien-être.

· Ne pas se mettre en danger par un engagement physique dont l’intensité excède ses qualités physiques.

Domaine du socle : 4
· Découvrir la variété des activités et des spectacles sportifs.

· Exprimer des intentions et des émotions par son corps dans un projet artistique individuel ou collectif.

Domaine du socle : 5
CYCLE 3(CM1,CM2, 6ème)
Attendus de fin de cycle 

En situation aménagée ou à effectif réduit :

·  S’organiser tactiquement pour gagner le duel ou le match en identifiant les situations favorables de marque.

·  Maintenir un engagement moteur efficace sur tout le temps de jeu prévu.

·  Respecter les partenaires, les adversaires et l’arbitre.

·  Assurer différents rôles sociaux (joueur, arbitre, observateur) inhérents à l’activité et à l’organisation de la classe.

·  Accepter le résultat de la rencontre et être capable de le commenter.

Compétences travaillées pendant le cycle 

·  Rechercher le gain de l’affrontement par des choix tactiques simples

·  Adapter son jeu et ses actions aux adversaires et à ses partenaires

·  Coordonner des actions motrices simples

·  Se reconnaitre attaquant / défenseur
·  Coopérer pour attaquer et défendre

·  Accepter de tenir des rôles simples d’arbitre et d’observateur

·  S’informer pour agir

Repères de progressivité

Tout au long du cycle, la pratique d’activités collectives doit amener l’élève à se reconnaitre comme attaquant ou défenseur, développer des stratégies, identifier et remplir des rôles et des statuts différents dans les jeux vécus et respecter les règles. Au cours du cycle, les élèves affrontent seuls un adversaire afin d’obtenir le gain du jeu, de développer des stratégies comme attaquant ou comme défenseur et de comprendre qu’il faut attaquer tout en se défendant (réversibilité des

situations vécues).
Socle Commun de Connaissances de Compétences et de Culture
Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps.
S’approprier par la pratique physique et sportive, des méthodes et des outils.
Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités.
Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière.
S’approprier une culture physique sportive et artistique
· Adapter sa motricité à des situations variées

· Acquérir des techniques spécifiques pour améliorer son efficacité

· Mobiliser différentes ressources (physiologique, biomécanique, psychologique, émotionnelle) pour agir de manière efficiente

Domaine du socle : 1
· Apprendre par l’action, l’observation, l’analyse de son activité et de celle des autres

· Répéter un geste pour le stabiliser et le rendre plus efficace

Utiliser des outils numériques pour observer, évaluer et modifier ses actions Domaine du socle : 2
· Assumer les rôles sociaux spécifiques aux différentes APSA et à la classe (joueur, coach, arbitre, juge, observateur, tuteur, médiateur, organisateur, …)

· Comprendre, respecter et faire respecter règles et règlements

· Assurer sa sécurité et celle d’autrui dans des situations variées

· S’engager dans les activités sportives et artistiques collectives

Domaine du socle : 3
· Évaluer la quantité et la qualité de son activité physique quotidienne dans et hors l’école - Connaitre et appliquer des principes d’une bonne hygiène de vie

· Adapter l’intensité de son engagement physique à ses possibilités pour ne pas se mettre en danger

Domaine du socle : 4
· Savoir situer des performances à l’échelle de la performance humaine

· Comprendre et respecter l’environnement des pratiques physiques et sportives

Domaine du socle : 5


	Actions prévues

	Des situations ludiques sont privilégiées (le facteur, le lion et la gazelle…).
La mise en place d’ateliers en effectif réduit doit permettre une pratique importante.
Permettre à chacun d’observer l’évolution de ses camarades.

Favoriser la verbalisation en particulier sur la fin de séance.


	Activités pédagogiques assurées par l’enseignant
	Activités pédagogiques assurées par l’intervenant

	Rôles : 

Assurer la responsabilité de l’activité : élaboration, mise en œuvre, encadrement, évaluation. Veiller aux conditions de sécurité de l’activité, met en confiance, aide à la progression des élèves.
Activités : Préparation des séances en concertation avec les ETAPS.
Adapte les situations aux problèmes posés et en décalage trop important avec les ressources des élèves (situation de remédiation).
Régulateur et garant d’une pratique accrue des élèves (temps de pratique effectif le plus élevé possible).
Prise en charge d’un groupe d’élèves.
Evaluation en fin de cycle.

	ETAPS
Rôles : Contribuer à l’enseignement, veiller aux conditions de sécurité de l’activité: 
Activités : 

Préparation des séances avec l’enseignant.
Evaluation des élèves avec l’enseignant.
Organisation matérielle en concertation avec l’enseignant.
Aménagement des ateliers.
Prise en charge d’un groupe d’élèves.
Remédiation collective et individuelle.
Gestion du temps de séance.


	Modalités de la concertation entre le(s) enseignant(s) et l’(les) intervenant(s)

	Date de présentation et/ou d’élaboration du projet : 

Modalités prévues pour réguler le projet :


	Modalités d’évaluation des apprentissages conduits :
(forme d’évaluation prévue, critères principaux de réussite pour les élèves, mémoire pour l’élève…)

	· Concertation en début de cycle et à chaque fin de séance (co-construction des séances et régulation).
· Concertation sur les notions de transfert et de transversalité de la discipline.
- Evaluation diagnostique (situation de référence), formative et sommative en commun et validation par l’enseignant au regard des critères de réussite et des supports élèves. (Fiche d’évaluation proposée, autoévaluation).
- Tenue d’un cahier d’EPS, gardant trace du vécu personnel et des progrès de l’élève…

	

	Projet transmis à l’IEN le :
	

	Signatures :

	Enseignant(s)
	Intervenant(s) au nom de l’équipe
	Directeur

	
	
	



Si sortie de proximité : 
Autorisation de sortie : 

 Accordée
 Refusée  Motif du refus : ___________________________
Fiche de validation du projet
Ecole : 

Intitulé du projet : 
Nom(s) de(s) (l’)enseignant(s) : 

Période d’intervention : du ……………………… au ………………………..
Avis de l’IEN de la circonscription sur l’organisation pédagogique et le contenu

Projet reçu le : 
Validation du projet : 
 OUI 
 NON
Motif du refus : 

Observations éventuelles :

Date  et  Signature IEN
Date et signature du Directeur :
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